
於 7 戸 ドンホーコング 




ごあいさつ 

このたびは、任天堂スーパーファミコン専用ソフト「スーパード 
ンキーコング」をお買いあげいただき、誠にありがとうございま 
した。ご使用前に取り扱い方、使用上のま意等、この「取 ilii 明 
書」をよくお読みいただき、正しい使用法でごを用ください。 
なお、この「取扱説明書」は大切に保管してください。 


けんこうじよう あんぜん かん ちゆうい 

健康上の安全に関するごま意 

おれた状態や、連続して長時間にわたるプレイは、健康±好まし 
くありませんので、避けてください。また、ごく稀に強い光の刺 
激や、点滅を受けたり、テレビ画面等を見たりしている時に、一 
時的に筋肉のけいれんや、意識の喪失等の症巧を経おする人がい 
ます。こうしたを巧を経験した人は、テレビゲームをする前に必 
ず医師と相談してください。また、テレビゲームをしていて、こ 
のような症状が起きた場合には、 ゲームをやめ 、医師の診察を妾 
けてください。 


ないぶ とちホラけいか ホろく 

このカセット巧部には、ゲームの途中経過をセープ(記録)しておくバッテ 

さのラ でんけん 

リーパックアップ機能びついていまず。むやみに電源スイッチを ON/OFF 

ほんたし、 でんげん い め ご ちくだを 

したり、本体の電源を入れたままでカセットの巧き挿しをすると、蓄積さ 

ないよラ ろ ちかラい 

れていた内容が消えてしまうことがありますのでごま意ください。 

でんち ゆうしよう こラかん 

なお、 IJ チウム電池は有償で交換させていたださます。 
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「こんなをじ振って、篡になるなんて……ツイてないな 

ぁ。」 

ドンキーコングにバナナ倉庫の見張りを言いつけられ 
た、ディディーコングは、恨めしく思っていました。 
激しい雨に風、おまけに稲光が光ったと思ったら、今® 
は雷鳴がとどろく。 

でも、バナナのことを思えば、こんな見張りさえ平赛 
です。カリウムとビタミン A が豊富なバナナ。「あぁ… 
…、甘くていい香りのする、おいしいバナナ 。」 

しかし、悪名高いクレムリンたちがそこまで来ていた 
のです。クランプ•クレムリンの大群はドンキーのバナ 
ナをねらっていました。そして、この嵐の夜、ついにバ 
ナナ-ドロボー計画を実行にうつしたのです。稲光に浮 
かび上がった、爬虫類の牙と爪、そして眼がディディー 
をとらえました。ディディーも得意の横トンボをきって 
応裁しましたが、なにしろ相手は大群のクレムリンたち。 

さすがのカレもついにつかまり、タルに閉じこめられ、 
ジャングルの茂みにがり么まれてしまいました。 






クランプたちはたくさんの荷車にバナナを一本残らず 
積み込んで、意気揚々と帰っていきました。積みすぎて、 
転げ落ちたバナナをそこかしこに残しながら……。 

基軸、ドンキーコングは、封装して證の蓋を呼ぶ声で 
目が覚めました。 

「静かにしてくれよ、朝っぱらから」と言いながら、樹 
の上の家から下りてきました。 

日差しに目がくらんでいると、「バシーツ！」彼を襲っ 
た素早い一擊。ぼ一っとしながら、あたりを見ると、年 
老いた祖父クランキーコングが不機嫌そうに見下ろして 
いました。クランキーは若かった頃、マリオと闘った元 
ネ且ドンキーコングです。 

「イツテーな ぁ、 ちくし ょ 一」 

ドンキーが文句を言いかけると、クランキーは「バナナ 
倉庫に巧ってみるがよい」と言い如ちました。 




r バッ、バナナが！」 


夕べまでそこにあった、黄金をに輝くバナナの M がす 
っかりなくなっていたのです。そして滴替の床に殘され 
た、たくさんのブーツの足跡。それじゃあ、ディディー 

は 「ディディーもおらんじゃろう。」クランキーは 

笑いながら言いました。 

「お前が自分の責任を人に押しつけた福果がこれだ。こ 
の巧立たずのろくでなしめ。わしらの若いころは……」 
ドンキーは茫然と立ちつくし、クランキーの言うこと 
など、耳に入っていませんでした。 

「ディディーが . いなくなった 。 あのチビ助、い 

ったい 。 それにバナナは 」 

突が、ドンキーは我に返りました。 

「そうだ。こいつはクレムリンのしわざだ。よ〜し、 
島中追い回して、とられたバナナを一本残らず取り返 
してやる！」ドンキーはおりに燃え、も:き捨てるよう 
に言いました。 



なんとヒマなおちじや！」 


「まだ、こんなちのを読んどるとは 
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r チビ鼓ディディーをさがして、バナナの M を竟つけだ 
すというのか？」と、クランキーはせせら笑いました。 


「マヌケなおまえなんぞにやられるクレムリンがいるも 
んかい。ワシが若かった頃はマリオのヤロウをギッタギ 
ッタの……」 

「じいさんの説教につきあってるヒマはない。デイデイ 
一はつ かまり、オレのバナナは盜まれたんだ。クレムリ 
ンのヤツラ、ギ 子乂夕お ギッタンのメッチヤクッチヤにし 
てやる…… ^ 三。 

言い終わらない内にドンキーは 、•褒 職を 
もしました。 、 


えなたバナ与 




n のように駆け 

X 


「まあ、お姫さまを助けるというわけじゃあないが、何 
とかやってくれることじやろう。」 


ドンキーがジャングルに消えると、クランキーは笑 

し、 わかし*う てたす ひつよう 


いながら言いました。「若いホにわしの手助けが必要か 
もしれんな。」 


「しかし、今どきの若いもんは……年長者を尊敬すると 
いうコトを知らんようじや。」 








コント□—ラの操伟 




スタートボタン 


参ゲームのスタート、ポーズ 
(ゲームの中断)に使います。 


セレクトボタン 

参ドンキーコングとディディーコングを交代します。 
♦ 2 人協カモードでプレイヤーを交代します。 

…… A ボタンでも同じことができます。 


※片じ〜15も合わせてご覧くださし、。 
※し • R ボタンは使用しません。 


〇 








• •• Y ボタン 

参ローリングアタックがり巧撃)。 

•ダッシュ。 

•巧すとタルを拾い、離すと投げます。 

(下キーを入れながら離すとタルを置きます。） 

参ロープにしがみついたときに、法く登り下りします。 

参下キーと組み合わせてハンドスラップ（ドンキーのみ）。 

••• A ボタン 

♦ドンキーコングとディディーコングを交代します。 

•2 人協カモードでプレイヤーを交代します。 

♦は方の動物から降ります。 

I 

>• B ボタン 

参ジャンプ。敵を踏んだときは、より高くジャンプします。 
参みぎます。 





ダームをはじめるとを 


「スーパードンキーコング」のカセットをスーパーファミコン本 
体に巧し込み、電源スイッチをオンにしてください。 

才ープニング.デモ面面が映し出されます。このときに、スタート 
ボタンを押すと、ファイル選択画面にをわります。 



プレイした時間 


こうりや < りつ 


コース攻略率 


ファイル消去 
ファイル選択画面 


ザんた < ヴ A ん 


ファイルを選択するとゲームモード選択画面になります。 


ゲームプレイ-モード 



スーパードン キー コングには、 

One player ( 1人用)、 

Two player contest ( 2人対戦)、 

Two player team ( 2人お力) の3つのゲームモードがあります。 


2人対戦モードでは、交互に、どちらがたくさんのコースを先に 
クリアするかを競います。2人おカモードでは、1プレイヤーが 
ドンキーコング、 2プレイヤーがディディーコングでプレイする 
ことになります。ゲーム中、交代で協力しながらプレイすること 
0 ができます。 








マップ画餘 


ゲームはドンキーコングの蒙からスタートします。マップ±のド 
ンキーやディディーを十字ボタンで移動させ、コースポイントを 
クリアしながら先へと進みます。 



フアンキーコング 


キャンディーコング 


あなたの位置 


このマップ面面ではあなたがいる場所と、クレムリン、クランキ 
—コング、ファンキーコング、キャン デイー コングの位置がわか 
るようになっています。一度クリアした コース ポイントはクレム 
リン マー クがコング マー クに変わります。攻略が完全に終わった 
コース は コース 名に！ マー クが表示されます。コングファミリー 
のメンバーは、 ゲームが進むにつれて、いろいろな手助けをして 



こんな言葉信じるをのか！ 
あっちこっちに行ったび 
2力所しかわからんかつたし、 
おまけにひどいところじやつた 


くれます。（メンバーについては一 P .26) 








アクション画面 



バナナカウンタ- 


ライフカウンタ- 


マ ップのコースポイント ±に コングたちを移かさせ、 A 、 B 、 X 、 Y 、 
またはスタートボタンのどれかを押すと、アクション画面に切り 
替わります。コングたちを無まにゴールまで到着させることがで 
きたら、コースクリアとなります。また、一度クリアしたコース 
ポイントには何度でも挑戦できます。この巧合、コース中でスタ 
ートボタンでポーズしてから、セレクトボタンを押すと、マップ 
画面に戻ることができます。 




業めたアイテムを* 案すシンボルインジケーターには烫のようなも 
のがあります。 


バナナカウンター 
バナナの数を表示します。 
バナナを10 0本集めると 
ライフが1つ増えます。 





K • 0 • N • G の文字 


1 コース 中に4 つの 文字を集めると、 
ライフが1つ増えます。 


ライフカウンター 
ライフがいくつあるかを 
表示します。これが0の 
ときにミスすると、ゲー 
ムオーバーになります。 

3色のライフバルーンを 
とると、それぞれ1 up 、 
2 up 、 3 up でライフが 
4えます。 




と ホと じかん 

シンボルインジケーターはバナナなどを取つたをのしばらくの時間 

ひょうし がめん つうしょうひょうし 

だけ表示されます。アクション画面では通常表示されていません。 






しドン キー コング 

ダームの主毎 ： DONKEY KONG 



ジャングルの王者、ゴリラの中の 
ゴリラ、それがオレ様、ドンキー 
コング！でち、キ三のお父さんの 
知ってるドンキーコングとは違ラ 
ゾ！オレ樣はゲームセンターに昔 
よくいたコングとは親戚だけど、 
まったく新しいキャラクターなん 
だ。ルックスも新しい。動きも新 
しい。そして、考え方も新しい。 


ドンキーコングのアクション 



□ープアクシヨン 

ロープに近づくと飛びついてしまうぜ 


豐〇卞0 


難れる 

^ (+@で違く） 

► 

® 


ジャンプ 


© + 咕 


0 











□ーリングアタック 





この義巧り攻 P で、ほとんど 
どんな敵でち追い散5せる。 


泳ざ 

な+ ® 




敵を倒したり、地下に隠れている 
ものを見つけることもでさるんだ。 


タルを}寺つ 

( y ) を巧しながらタルに近づく 


_タルを投げる_ 

iy ) を離ず 

cQ □を又れなが5 を難ずと、 

タルを置くこともできるぞ。 


八ンドスラップ 

な+® 












» いぼ 3 デイテイーコ ン グ 

ドンキーの相 巧： DIDDY KONG 


11にも#ゎない。て綿ずるな 
5> 端を!^えてちげるょ。… 
..為よオイラ、ドンキ-にぁこ 
/ M^k ^ 1 がれてんだ。ドンキ-みたし、な 
I ゲ-ムのヒ-□-になってを舞 

齡義び i りたし、んだ。そんな 
オイラの自養は、護くてずばし 




デイデイーコングのアクション 

操作はドンキーと同じでず。 

(ただし、八ンドスラップはでさません。） 


□ーリングアタック 

オイラの得意なアクションは、横トンボ返り。 


差る 

走るのだってドンキーより、 


ず 一つと 速い。 


□ープアクシヨン 


オイラはロープやツルに登って、 
ぶ5ぶ5ずるのが好さなんだ。 

の 


ジャンプ 


ドンキーよりオイラの方が高く、 
遠くへジャンプでさるんだ。 

でもオイラのジャンプ攻撃じゃ 
倒せないヤツちいるんだ。 




泳ざ 

ドンキーよりオイラの方がルさいか5 
水中コースに向いてるって思わない？ 


タルおば 

オイラあんまり力び強くないか5 
タルを体の前に持って運ぶのさ。 


鄉幾喔弦解鄉: 


タックチー义 

-はパつフルな夕、1 


な r 八^. Vn -ルする 


こはどちらが— 


パンク’は筵けぶごろ••とに なりが。 , 

か％^:^群:! が j 


とになり*、 ぅ 
ると、 S をがし— 

ネのと精は、おつ 如/^ボタン&，^ •-一デイてィ 

七レクトボ : J ノ? 1 •ムみ部//るので廷いみけ 
パまず。 ソぶ場顽かあ三 
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タルにつ I 、で 


ドンキーもディディーもほとんどのタルを II つて装げることがで 
きます ( Y ボタンレド:^*キ ー:^ ングカ:^卜り も一には いろいろなタイ 
プのタルがあり、その中には特別な機能を持つものもあります。 



TNT バレル 《巨） 

かやく いつレ はい 

火薬の一種である TNT の乂っ 

な はくはつ 

このタルを投げると爆発するの 
で、敵を倒したり、隱されてい 
たドアを開くことができます。 
また、投げずに置くと時限爆弾 
としても使えます。 


タル大檐 ( C & D ) 

このタルに飛び込むと、ドンキーたちを高く、あるいはすご〈遠 
くまで飛ばすことができます。（持って投げたりはできません。） 


たいほろ わ はっしゃ し♦どうしきたいほう と 

タル大砲には B ボタンを押して発射させる手動式大砲 ( C ) と、飛び 


込むとすぐに発射する自動式大抱 ( D ) の2種類があります。 

しどうしきたいほう しろ はくはつ か 

自動ま大砲には白で爆発マークが描かれています。 


0 





フアン キー. バレル 
これを使うと 、一度クリア 
したどのコースポイントに 
でも移動できます。 


鋼鉄製タンク 

普通のタルと違ってこわれにくし、、 
鋼铁のタンク。壁に向かって投げ、 
戻ってきたときに飛び乗ることも 
できます。 


DK バレル 

つ なか ホいぼろ 

DK のロゴの付し、たタルの中に相棒 
がいます。タルをこわして、あな 
たの相棒を助け出しましょう。 


コンテイニュー.バレルの 
このタルを打ちこわすと、ミスし 
たときにタルの位置から再スター 
卜できます。 

セーブ-バレルの 


キャンディーコングのセーブポイントじあります。ジャンプして 
タルに飛び込むと、その地点までのルートがセーブ(記録)されます。 
データを消したいときは、フアイルセレクト画面で EraseGame 
(フアイル消去)を選んでください。 


の 


広く多様な生態系のドンキーコングカントリー。 
この島自体は、大部分が M 帯のジャングルなので' 
すが、高山の斜面は雪をかぶった森林で覆われて 
います。山には、鉱山の廃坑、自然の地下道、洞 
唐がたくさんあります。まわりの海には、熱帯の 
サンゴや色鮮やかな魚がたくさんいます。それで 
は、それぞれのエリアを紹介していきましょう。 




w\nlv > と呈 5 ぎさ >9 ち 00 


0 



ドン子〈■■の蒙は、か V ャンスもルの¥。そこでは、彼が全ての支配者 
です(少、なくとも彼はそう思っています)。ここでは、このゲーム 
の基本的なやりかたを知ることができるでしょう。ジャングルで 
はツルをミ度らないと進めないところもあります。 



つ < きよだいこうしよう も せきゆかん つ き 

クレムリンが作った巨大を工場。燃えている石油吿ゃ点いたり消 
えたりする照明、それに動く足場などがあります。 



香0132 



0 









水中エリアはもっとも美しいところですが、もっとも危険^とこ 
ろでもあります。サメ、ピラニア、巧人ド)タコ、チクチク刺して 
くるクラゲなど、いろいろな敵がいます。 



地面はカチカチに凍っていて、すべりやす〈なっています。その 
上、目も開けていられない大吹雪が、前ぶれなしに起こります。 


S 査 vlznos 


4v •呆 


度 ivm 泛 ai 


0 



ド:^キーコ^ク.カン^り一にそびえ立つ木の頂には、森の隠れ家 
と呼ばれる木製の小屋や足場があります。この コース では、 タル 
大砲がとくに油断できない障害となるでしょう。 


洞窟にはたくさんの種類があり、堅い氷でできているところもあ 
ります。洞窟を探検するとき、タイヤが重要な働きをします。 
かなり離れたところでもタイヤを使って大きくジャンプすると届 
くところもあります。 


m 



ii 坦 U1 


巧 










どこ^遺跡にもち宝がねむっている声うに、このツルにおを'われ 
た巨大な石の建物でも、たくさんの忘れられたアイテムが見つか 
ることでしよう。 












ボーナスステージ 

だンキーコングカントリーには、たく さんの ボーナ ろ ステー ジが 
隠されています。すぐに見つかるところもあれば、見つけじくい 
ところもあります。ボーナスステージでは、バナナやエクストラ 
ライフ、そのほか特別なアイテムを手に入れることができます。 



さっさとゴールに着けばよいと思っとるじやろ。 
をっとゆっくりこの風景を楽しむっちゅうことび 
でさんかな。高いところにジャンフしてみたり、 
敵びたくさんおるところをゆっくり探ってみたり 
すれば、なんぞよいことびあるかをしれんぞ。 


雷) 







アニ 7 ルフレンドを就:なってくれる i 編たち 

ドンキーコングカントリーには、ドンキーたちを助けてくれる友 
'達が5匹います。どこかにいるので探してみてください。 

動物の内の4匹は背中に乗ることができます。彼らの上に乗りた 
いときは、 B ボタンでジャンプして飛び乗ってくださし、、ただし、 
エンガードだけは近づくだけで乗れます。彼らに乗ったら、それ 
ぞれの得意なアクションができるようになります。動物から降り 
るときは、 A ボタンを押します。 （ スコークスだけは乗れません） 



サイのランビ 

ランビは進行方向にあるも 
のすべてを突き飛ばしなが 
ら一直線に走ります。彼は 
非常にパワーがあるので、 
がんじょうな秘密のドアで 
も突き破ることができます。 



(§) ジャンプ 


ダチョーのエクスプレツソ 

ェクスプレッソは、空中で B ボ 



タンを連打すると、長時間浮い 
ていられます。 

II の岩は雜【こはネもきで、が 
さい敵なら大丈夫ですが、大き 
な敵にぶつかったら、 

あわてて逃げて行っ 
てしまいます。 

りリダッシュ 

はばたを 
W ジャンプ 


© 









@ ダッシュ 


カジキのエガード > 

エンガード C 奚っている* f 麥ょ、 
B ボタンを算さなくて患急い 
ていられます。また、聲^<と 
がったハナでダッシュ巧をも 


できます。 



カエルのウィン キー 

とうふつ なか いちはん 

ウィンキーは動物の中で一番 
高く跳ぶことができます。ま 

きょうりょく ホし つか 

た：強力な脚を使ったジャン 
プ巧おで、ドンキーでさえふ 

てき たち' 

れることができない敵も倒せ 
ます。 


オウムの スコー クス 
スコー クスは他の友達とは違って乗る 
ことはできません。彼は真っ暗なコー 
スにいて、 懐中電灯で巧く道を照らし 
てくれます。 


角) A ィジャンプ 






コングフア 5 リ~ 


フアンキーコング 



ドンキーの友逵で、サングラろちかけていて、小麦色に I 篇けたの 
パンク.サーファー。バレル航空サービスもやっていて、ドンキ 
一やディディーをタルに入れ 
て、すでにクリアした コース 
なら、どこへでもに連れてい 
ってくれます。島の事情に明 
るく、ためになる情報を知つ 
ていることもあるようです。 


キャンディーコング 

キャンディーコングは、ドン 
キーの目にはバナナのように 
愛らしい姿に見えているよう 
です。ドンキーのいちばん仲 
の良い友達でもあります。 
彼女に出会ったら、それまで 
の ルー トを セー ブするチャン 
スをくれます。 セー ブ.バレ 
ルに飛び么んでキャンディー 
に セー ブしても らし、 ましよう。 
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クランキーコング 

このりミぽいおじいさんコ 

ングは、某をドンキーコング 
で、8 0年代のドンキーコン 
グゲームのヒーローでした。 
彼は、イマドキの新しいグラ 
フイックスやサウンド、マル 
チボタンのコントローラーを 
使った、スーパーファミコン 
のソフトになんて、ぜんぜん 



興巧がないようです。彼の話はほとんどがホラ話ですが、時には 
ゲームのヒントをひとつふたつもらしてくれることもあるようで 
す。ただ、うっかりすると、次々と長話を仕掛けてくるので、彼 
にうんざりしたら、さっさと出かけましょう。 



巧 


モンスターファイル 


ドンキーコングカントリーには数多く汽モンスターがいます。ワニ 
のモンスター、クレムリンをはじめ、鳥やハチ、はたまたサメやク 
ラゲなど。モンスターたちの弱点を探しながら、闘ってくださし、。 

クレム y ンま 
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V’-. 

一* 

□ックク P ック 

このクレムリンはずる賢く変装 
して、奇装巧巧をかけてくる。 


キング. クルール 

し れいちょろかん 

クレムリンの司令長官で 

とろほう くろまく 

バナナ;尼棒の黒幕。 



クソッタ™ 

いちはん て 

一番よく出てくるタイプだ。 




も スラッ y トラップ ょ 

大きな齒には口ーリングアタックも通用しない。 


29 



ネッ责一 

ネツキーの 小さなやつ。 
ココナッツを化き出す。 






スリッパー 、嗎 屡, 

うろこで覆われたへビ。 

古いオイルのドラム吿じ隙れていることがある。 


は A まって、 
硬いボールの ようにな 
り、体当たりしてくる 




藝 




スクイツジ 

このクラゲはすは’>ゃ^ く突進してくる 
どこからともなく現れることもある 


クロクトパス 
このタコは、サンゴ礁の 
あたりをクルクルと回つ 
ている。 A 


いんや、ちびラ！ 

こんなワルどを、見たことちないぞい！ 
こいつらはまちびって別のマニュアルか 
なんかから、まざれこんでさたにちびいない。 








「わしの碧い烏勞には、スーパードンキーコングのよラなゲーム 
はなかった。ゲームで一番大切なのは、中味びおをしろいかどラ 
かなんじや。されいな絵やステレオヴウンドなぞにだまされては 
いかん！じやびそれでち、こんなバカげたゲームのヒントびほし 
いんじやったら、これから言ラことでもやってみるんじやな。」 


クラン キーの 
アドパイス 


敵によっては、ふつラの攻撃ではダメージ;を受けんかったり、一 
回ヒットするだけでは倒せんのちおる。新しい敵に出会ったら、 
いろいろ試してみることじや。 

おお、我なびら、なんと新鮮なアイデアなんじやろラ！ 

それぞれのコースでバナナの落ちている跡をず一っと、たどって 
いくことじや。めいっぱいびんばれば、バナナを全部集めること 
をでさるんじやよ。 

チームワークを大切にせにやならん！デイデイーにはでさな<て 
ちドンキーならでさることびあるし、デイデイーのちびより優れ 
ていることちあるんじやからな。 
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使用上のご達倉 

1 ) ご勤ま AC アダプタをコンセントから。をごず援いておいてください。 

2) テレビ画面からでさるだけ離れてゲームをしてください。 

3) 長時間ゲームをするとさは健康のため、1時間ないし2時間ごとに10 
分〜15分の小休止をしてください。 

4) 精密機器でずので、極端な温度条件下での使用や保管及び強いショック 
はおけてください。また絶対に分解しないでください。 

5) 端子部に手を触れたり、水にめ5ずなど、ミちさないようにしてください。 
が障の原因になりまず。 

6) シンナー、ベンジン、アルコールなどの揮発油でふかないでください。 

7) カセットの脱着時にはぶ、ずスーパーファミコン本体の電源スイッチをお 
切りください。 

8) スーパーファミコンをプロジェクションテレビ(スクリーン投影方式のテ 
レビ)に接続すると、残像現象(画面ヤケ)び生ずるため、接続しないでく 
ださい。 


言百. 

ビデオゲームのコピーは法律で禁じ5れていまず。 

任天堂のゲーム•ソフトは蓄作権によって全せ界で f 去護されてい 
ます。もしコピー品を入手されたな5ば、ずべて^棄処分してく 
ださい。違反者は罰せ5れまずので、ご注意ください。ご不明な 
点は取扱説明書に記載されている任天堂巧す会社までご連絡<だ 
さい。 

WARNING: 

It Is a serious crime to copy video games according to 
Copyright Law . Nintendo games are strictly protected 
by copyright rights worldwide . Please destroy any illegal 
copies that may come into your possession . Violators 
will be prosecuted . け you have any questions , please 
contact Nintendo Co ., Ltd . (address and telephone 
number are as being appeared in the user's instruction 
manual ). 


©1994 Nintendo 


禁無斷輯載 



巧 3 E 望巧が甚な 


本 社〒605京都巧ま山区福稲上高が町60番地 

::〜. TEL (075) 已41 -6 113 (イた) 

東京支,店〒1け、東京都台東区漢草橋5下目21蚕5号 

. TE し. (03)5820-22 己1りた） 

大 限 y ま店〒531大阪巿化区本巧ま1了目13番9号 

T 巨し. (06) 376-5950Ut) 

名ち屋営業所〒451名古屋巧西区幅下 2T 目18番9号 

TEL. (052)571-2506 (イ"^) 
岡山営業所〒700岡山巿奉還的 4T 目4蚕11号 

了£し(086)252-1821{代) 

ネし幌営業所テ060ネしお市や巧区化9条西 18T 目2番地 

TE し. (011)621-0513 (代) 


3-パ-つ： PS コンはほ天堂の登録商標でず。 
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